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AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di
sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025
CANDIDATURA N. 2686

ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione IC G.D.ROMAGNOSI/CARATE BRIANZA
Codice meccanografico MBIC830004
Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO
Indirizzo VIA GENERAL CANTORE,16/A
Provincia MONZA E DELLA BRIANZA
Comune CARATE BRIANZA
CAP 20048
Telefono 0362987458
Email MBIC830004@istruzione.it
Sito web
Numero Alunni 981
Plessi MBIC830004

MBEE830016

MBEE830027

MBEE830038

MBMM830015

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

22/05/2024 10:44



ﬁﬁfﬂc‘;ﬂg Cofinanziato = g ollindilero dell Hhirusione
dall'Unione europea SP o el Offorits

RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto MBIC830004 - IC G.D.ROMAGNOSI/CARATE BRIANZA
Codice candidatura 2686

Importo totale richiesto € 78.780,00

Num. Prot. Delibera Delibera 2619

Collegio Docenti

Data Delibera Delibera Collegio 14/05/2024
Docenti

Num. Prot. Delibera Delibera 2665
Consiglio d'istituto

Data Delibera Delibera Consiglio 15/05/2024

d'istituto
Stato candidatura In lavorazione
Data invio candidatura Non ancora inviata
RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI
Progetto Importo
OPEN SCHOOL PROJECT €78.780,00
TOTALE PROGETTI € 78.780,00

22/05/2024 10:44
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Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

22/05/2024 10:44

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

Educazione motoria
Educazione motoria
Educazione motoria

Lingua madre

Lingua madre

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

Matematica, scienze e
tecnologie

Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

PROGETTI E MODULI

Titolo

DANCE & MUSICAL !

MUSICAL IN - CANTO !

MUSICAL ON STAGE

SPORT INSIEME

IN - SPORT

E-STATE IN SPORT

“PENSIERI E PAROLE
CREATIVE...”

‘L’ITALIANO IN GIOCQO!”

LET'S ENGLISH !

ENGLISH TOGETHER

ENGLISH FOR FUN!

LAB SCIENZE E NATURA

PROGRAMMIAMO LE
STEM"

Importo

€ 6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 6.060,00
€ 6.060,00
€ 6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 78.780,00
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Titolo OPEN SCHOOL PROJECT
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Descrizione Il progetto “Open School Project” promosso dall’lstituto
Comprensivo “G.D. Romagnosi” di Carate Brianza intende
promuovere iniziative per studenti e studentesse finalizzate allo
svolgimento di attivita multidisciplinari, sportive, culturali in grado
di favorire I'aggregazione, l'inclusione, I'accoglienza e la vita di
gruppo sostenendo saperi interdisciplinari, competenze
relazionali, rafforzando talenti e inclinazioni personali.

Il percorso progettuale si collega intrinsecamente al PTOF,
ampliando quanto gia da esso previsto in termini di centralita degli
alunni, successo formativo, inclusione e ne e la naturale
prosecuzione in sintonia con le differenti progettazioni attive,
promosse e realizzate attraverso fondi Europei e risorse
territoriali.

Il nostro Istituto Comprensivo persegue da tempo il desiderio di
caratterizzarsi come scuola aperta, rispondendo a un bisogno
emerso dai sondaggi dell’'utenza e dall’incontro e dal dialogo
diretto con studenti e famiglie che esplicitano il bisogno di affidare
il tempo extrascoalstico a reti educative sicure e protette. Il
progetto vuole rispondere al bisogno di accudimento e inclusione
dei minori, con attenzione agli alunni fragili le cui condizioni di
svantaggio influiscono sulle possibilita di usufruire di azioni e
occasioni educative e ricreative mirate ed inclusive soprattutto nei
periodi di sospensioni delle attivita extracurricolari o nel tempo
extrascolastico. La scuola, aprendo le sue porte in estate e in
orario extracurricolare, intende garantire in modo armonico al
fanciullo non solo il diritto all'istruzione ma anche il “diritto al
riposo, al tempo libero, a dedicarsi al gioco e ad attivita ricreative
proprie della sua eta e a partecipare liberamente alla vita culturale
ed artistica” (Convenzione sui diritti dell'infanzia e
dell’adolescenza, art. 31, comma 1), al fine di prevenire fenomeni
di insuccesso, di disagio e di dispersione scolastica. L'obiettivo &
dunque di offrire a tutti i bambini e i ragazzi, indipendentemente
dal contesto socioeconomico e culturale di appartenenza,
esperienze e opportunita di valore, per far emergere talenti,
capacita, sogni, aspirazioni; per favorire lo sviluppo di qualita
personali quali I'autonomia, il senso di responsabilita, lo spirito di
iniziativa, la solidarieta.

Il progetto propone quindi esperienze di potenziamento della
lingua italiana come lingua seconda per alunni Nai e stranieri e
percorsi di scrittura creativa; laboratori scientifici e tecnologici per
promuovere competenze digitali e implementare esperienze
interdisciplinari specifiche delle scienze, tecniche e artistiche;

22/05/2024 10:44 5
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Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

22/05/2024 10:44

esperienze sportive attraverso la realizzazione di camp multisport
e occasioni di promozione dell'attivita motoria e sportiva ;
iniziative multi - culturali ed espressive attraverso laboratori di
teatro, canto, danza e recitazioni e di potenziamento disciplinare
con particolare riferimento alla competenze multilinguistiche
attraverso camp estivi di lingua e cultura inglese.

Le attivita, rivolte a studenti provenienti da classi diverse, sulla
base degli esiti scolastici, dell'interesse e della motivazione
personale, sono attuate valorizzando prioritariamente le
competenze dei docenti interni all’lstituto, e, in secondo luogo,
attuando collaborazioni con le associazioni e gli esperti del
territorio al fine di costruire una rete di intenti che riconosce e
condivide quale priorita i percorsi di crescita e di educazione dei
bambini e dei ragazzi.

154D24001130007
17/06/2024
30/06/2025

13

€ 78.780,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 10:44

MODULO

Lingua madre
“ PENSIERI E PAROLE CREATIVE...”

Il laboratorio proposto si pone I'obiettivo di offrire agli allievi
I'opportunita di riflettere su sé stessi e sul proprio stile espressivo
attraverso la lettura e la scrittura. L'obiettivo & promuovere la
creativita, favorire la comunicazione e la collaborazione,
incentivare la passione per la lettura. imparare a salvare
immagini, emozioni, impressioni, ricordi, fissandoli sulla carta e
comunicandoli ad altri in maniera efficace.

Il gioco creativo delle parole permette di esplorare gli infiniti
significati del mondo e degli accadimenti della nostra vita. La
scrittura rafforza I'immaginazione che incoraggia la spontaneita e
la meraviglia e ci consente di trasformare i nostri limiti in
opportunita. Mettere su carta la nostra fantasia & uno dei modi
privilegiati per comprendere la cose intorno a noi, per conoscere
la realta, per arrivare a capire concetti nuovi. Non soltanto la
lettura e I'ascolto ci sono utili per capire, ma anche scrivere.
Vengono impiegate tecniche innovative, servendosi del metodo
WRW, per stimolare il bisogno/piacere della scrittura in un
contesto ludico e creativo. Nell'ottica del PNRR gli studenti
apprenderanno l'utilizzo delle TIC declinate nella competenza
della produzione scritta e della competenza linguistica. Il progetto
ha carattere pratico e propone materiali elaborati per attivita di
produzione verbale, scritta e grafica (caviardage, calligramma, ...)
Al termine degli incontri , si effettuera , un reading in Biblioteca,
per presentare i prodotti degli studenti impegnati nell’attivita
laboratoriale. Il laboratorio, aperto a tutte le classi per un massimo
di 20 allievi, si svolgera nel plesso Dante in orario extrascolastico
suddiviso in 15 lezioni di 2 ore a cadenza settimanale.

30/09/2024
31/05/2025
MBMM830015
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“ PENSIERI E PAROLE CREATIVE...”

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/05/2024 10:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 10:44

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
LET'S ENGLISH !

Il modulo intende coinvolgere i bambini dopo il periodo estive in
esperienze ludiche e ricreative nel contesto scuola favorendo una
maggiore disponibilita, curiosita e motivazione per il nuovo anno
scolastico attraverso esperienze in lingua inglese. Unendo
I'apprendimento al divertimento, i partecipanti saranno coinvolti in
una vera e propria full immersion in English nella formula del
Summer Camp. | bambini potranno vivere I'esperienza a scuola
tutti i giorni dalle 9.00 alla 16.00 per una settimana a settembre.
Attraverso approcci inclusivi ludici-didattici si incoraggiano i
bambini, favorendo 'autostima e rendendo piu efficace
I'apprendimento linguistico. Le proposte giornaliere
coinvolgeranno i ragazzi nella loro componente emotivo, affettivo
e razionale attraverso occasioni di “flow experience®. La flow
experience € uno stato mentale assolutamente positivo durante il
guale il bambino & talmente immerso nell'attivita che sta
svolgendo da rendere molto piu facile riuscire a raggiungere gli
obiettivi linguistici preposti. Vivere una flow experience ha il
grande vantaggio di rendere consapevole I'alunno nel processo di
apprendimento in modo da far emergere le proprie potenzialita,
aiutarlo ad avere un autocontrollo e a percepire positivamente
I'acquisizione di una nuova lingua. La proposta asseconda il
bisogno segnalato dalle famiglie e si integra con le diverse
proposta attive sul territorio, animando e arricchendo un periodo
(settembre) scarso di iniziative a riguardo.

02/09/2024
28/06/2025
MBEE830016
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

LET'S ENGLISH !

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/05/2024 10:44
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Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo MUSICAL ON STAGE
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Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

22/05/2024 10:44

Un laboratorio di recitazione collocato in ambito scolastico mira a
creare percorsi che consentano agli allievi di esplorare due
territori: quello dell'individuo e quello delle relazioni. L'intento &
quello di offrire ai partecipanti un tempo-spazio protetto in cui
scoprire e sperimentare nuove prospettive: sulle caratteristiche e
potenzialita del proprio corpo e della propria voce, sulle modalita
di interazione con l'altro, sulle dinamiche della creativita
individuale e corale. L'esperienza proposta permettera di dare
spazio alle potenzialita espressive, emotive e relazionali di
ciascuno, nel rispetto delle caratteristiche del singolo. Il luogo
protetto del teatro a scuola concedera ai partecipanti di
sperimentare relazioni inedite mediate dalla narrazione teatrale
che facilita una piu consapevole percezione dell’altro, aprendo
nuove possibilita di relazione. Per le sue finalita pedagogiche, il
laboratorio privilegia il processo piu che sul prodotto, I'attenzione
si concentra sul modo in cui si svolgono le attivita, sull’efficacia
formativa del percorso compiuto dagli alunni. E un percorso che
mira a favorire il superamento di alcune criticita che si riscontrano
in eta scolare: la timidezza, I'aggressivita, la difficolta ad
esprimersi e comunicare e a rafforzare la capacita di lavorare in
gruppo, di ascoltare se stessi e gli altri, concentrandosi insieme
verso un obiettivo comune. L'esperienza teatrale stimola, infatti, le
diverse forme di apprendimento, potenziando ed indirizzando
energie creative ed alimentando il gusto estetico e artistico. Il
teatro diviene strumento comunicativo di grande efficacia e
coinvolge emotivamente ed affettivamente i ragazzi che, con la
fantasia, possono entrare in altri mondi e assumere ruoli a loro
pertinenti. Attraverso la drammatizzazione, si promuove
I'apprendimento positivo, ma anche la possibilita di creare
un’occasione di incontro con un testo, con un messaggio , con un
problema: e una modalita diversa di comprendere e di conoscere.
I modulo si integra con gli altri due di canto e danza strutturati a
riguardo, per la realizzazione di un musical liberamente tratto da
alcuni famosi musical. Il laboratorio si svolgera nel corso
dell'anno scolastico 2024/2025 in orario pomeridiano sotto la
guida di docenti appassionati ed esperti presso il plesso Dante
Alighieri alternato e il teatro del paese che ospitera la
rappresentazione.

30/09/2024
31/05/2025

MBMM830015

12
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Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

22/05/2024 10:44

20
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MUSICAL ON STAGE

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

€ 6.060,00

13
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari
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MODULO

Matematica, scienze e tecnologie
LAB SCIENZE E NATURA

Il progetto € finalizzato a far conoscere agli studenti il percorso
didattico delle Scienze Naturali di tipo teorico-pratico-tecnologico
apprendendo velocemente moltissime conoscenze in maniera
ludica, osservando e facendo. Sia in classe che all'aperto le
attivita didattiche sono uno strumento dalle grandi potenzialita:
non c’@ modo migliore di conoscere qualcosa se non toccandolo
con mano e facendone esperienza. Attraverso uscite sul territorio
nel Parco Valle Lambro si intende sperimentare la diversita di
relazioni presenti in natura distinte in base alla diversa
fenomenologia osservata. Sulla base del prelievo su campo dei
campioni e preparazione, analisi, interpretazione e descrizione
degli stessi in laboratorio a scuola e I'utilizzo di strumenti specifici
guali microscopi ottici e stereoscopi si affrontano le reazioni
chimiche, biologiche e le loro trasformazioni. La raccolta di dati
andra a incrementare il repository di istituto funzionale alle
discipline scientifiche e alle esperienze previste del curricolo
verticale dei differenti ordini di scuola, integrando i saperi e le
informazioni riguardo gli ambienti naturali del territorio. Il progetto
si propone inoltre di far conoscere la realta mediante
I'osservazione e I'utilizzo di kit tecnici-scientifici e programmazioni
tipo coding attraverso strategie metodologiche innovative ed
esperienze di Outdoor education. L’obiettivo principale & quello di
far avvicinare gli studenti al’ambiente e alle meraviglie della
biodiversita. La conoscenza di animali e piante, cosi come del
mondo che ci circonda, in un periodo in cui le specie e gli habitat
a rischio aumentano esponenzialmente, pud permettere di
formare giovani adulti con una sensibilita maggiore verso il mondo
naturale (educazione civica). Le attivita esperienziali proposte, al
contempo formative, sensoriali e ludiche, faciliteranno la
comprensione dei concetti affrontati durante I'anno scolastico
integrando con piu specifici dettagli riguardanti il mondo naturale.

02/09/2024
30/05/2025
MBMM830015

20

14
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Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

LAB SCIENZE E NATURA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/05/2024 10:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

22/05/2024 10:44

MODULO

Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali
PROGRAMMIAMO LE STEM"

La proposta intende arricchire I'offerta formativa secondo le
indicazioni previste dal Piano Nazionale Scuola Digitale (PNSD) in
relazione all'uso quotidiano delle nuove tecnologie e alle direttive
ministeriali concernenti le abilita e le competenze che devono
conseguire gli studenti. Il modulo propone un percorso di
programmazione per lo sviluppo e I'allenamento del pensiero
computazionale guidando gli studenti e le studentesse all’utilizzo
del mezzo tecnologico in modo attivo e consapevole,
sperimentando nuove modalita e nuovi contesti per riflettere,
cooperare, sviluppare la creativita e imparare ad imparare. Si
allena cosi il pensiero critico, introducendo alla logica
computazionale usando Robotica e Coding in modo semplice ed
intuitivo in un ambiente creativo e dinamico che promuove
I'apprendimento attivo in collaborazione con gli altri, perché il
gioco & l'attivita che, per eccellenza, consente di conoscere
attraverso la scoperta. Gli studenti saranno coinvolti in esperienze
laboratoriali per scoprire e sperimentare il lato creativo della
tecnologia con cui hanno a che fare quotidianamente,
acquisendo, divertendosi, soft-skills utili per il loro avvenire.
Attraverso l'uso delle tecnologie, di software e applicativi specifici
attraverso la metodologia del coding, si introducono i concetti
base per I'utilizzo delle applicazioni informatiche al fine di
interagire con i sistemi di elaborazione. |l gioco interattivo fungera
come strategia didattica coinvolgendo gli allievi nella produzione
di elaborati digitali sfruttando le competenze digitali acquisite per
applicarle come sussidio al programma scolastico legando la
logica alla creativita. Obiettivi principali:1)acquisire la simbologia
ed il linguaggio matematico per mezzo di programmazione a
blocchi; 2)imparare a conoscere il mondo geometrico e
matematico, mediante l'ausilio di tecnologie digitali e software
didattici; 3) condividere i risultati in rete con altri studenti su
piattaforme per ambienti coding.

30/09/2024
30/05/2025

MBMM830015

16
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Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE
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20
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

PROGRAMMIAMO LE STEM"

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

€ 6.060,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 10:44

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
ENGLISH TOGETHER

Il modulo propone un Summer camp di inglese a scuola destinato
a tutti i bambini delle classi prime e seconde della scuola primaria
a giugno, nel periodo estivo di sospensione delle attivita
scolastiche per vivere un’esperienza aggregativa, ludica ed
educativa, in un ambiente conosciuto, sereno ed accogliente,
guidati da personale madrelingua e docenti della suola. Si intende
offrire occasione di sperimentare e acquisire famigliarita con
I'inglese sperimentando un tempo scuola diverso, accogliente,
divertente e ricreativo attraverso proposte mirate e adeguate al
target di questa eta. | bambini alternando giochi all’aria aperta,
esperienze in aula e in spazi informali potranno sperimentare la
lingua inglese nell'aspetto comunicativo della vita quotidiana, nella
relazione tra pari e gli adulti in contesti adeguati favorendo la
liberta di espressione, condividendo pensieri, parole, idee ed
emozioni. Attraverso il gioco, la musica e attivita a tema,
esperienze situate e condotte dal docente madrelingua gli alunni
potranno migliorare le loro competenze linguistiche, ampliare il
personale baglio lessicale e cogliere le sonorita tipiche della
lingua sviluppando anche fiducia in sé stessi. Si propongono due
edizioni del medesimo modulo per offrire a diversi bambini la
possibilita di vivere almeno una settima a scuola giocando e
divertendosi con l'inglese. Le famiglie potranno dunque scegliere
se iscriversi a uno o due settimane offrendo a quaranta bambini e
bambine la stessa opportunita. La scuola potra accogliere in
ambiente sicuro, protetto e conosciuto i bambini dalle 9.00 del
mattino alle 16.00 garantendo cosi un servizio funzionale alle
famiglie.

17/06/2024
28/06/2025
MBEE830016
20

30

Alunne/i scuola Primaria

18



Oflendlere doll Hhiruzione
e del © J'r‘!{"‘)’r‘r(-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ENGLISH TOGETHER

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/05/2024 10:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

22/05/2024 10:44

MODULO

Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
ENGLISH FOR FUN!

Il modulo propone un Summer camp di inglese a scuola destinato
a tutti i bambini delle classi prime e seconde della scuola primaria
a giugno, nel periodo estivo di sospensione delle attivita
scolastiche per vivere un’esperienza aggregativa, ludica ed
educativa, in un ambiente conosciuto, sereno ed accogliente,
guidati da personale madrelingua e docenti della suola. Si intende
offrire occasione di sperimentare e acquisire famigliarita con
I'inglese sperimentando un tempo scuola diverso, accogliente,
divertente e ricreativo attraverso proposte mirate e adeguate al
target di questa eta. | bambini alternando giochi all’aria aperta,
esperienze in aula e in spazi informali potranno sperimentare la
lingua inglese nell'aspetto comunicativo della vita quotidiana, nella
relazione tra pari e gli adulti in contesti adeguati favorendo la
liberta di espressione, condividendo pensieri, parole, idee ed
emozioni. Attraverso il gioco, la musica e attivita a tema,
esperienze situate e condotte dal docente madrelingua gli alunni
potranno migliorare le loro competenze linguistiche, ampliare il
personale baglio lessicale e cogliere le sonorita tipiche della
lingua sviluppando anche fiducia in sé stessi.

Si propongono due edizioni del medesimo modulo per offrire a
diversi bambini la possibilita di vivere almeno una settima a
scuola giocando e divertendosi con l'inglese. Le famiglie potranno
dunque scegliere se iscriversi a uno o due settimane offrendo a
guaranta bambini e bambine la stessa opportunita. La scuola
potra accogliere in ambiente sicuro, protetto e conosciuto i
bambini dalle 9.00 del mattino alle 16.00 garantendo cosi un
servizio funzionale alle famiglie.

17/06/2024
28/06/2025
MBEE830016
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ENGLISH FOR FUN!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/05/2024 10:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

22/05/2024 10:44

MODULO

Lingua madre
“L'ITALIANO IN GIOCO!”

Il modulo e rivolto agli alunni stranieri che hanno necessita di
rafforzare la conoscenza della lingua italiana sia per la
comunicazione sia per lo studio. L'attivita proposta nella formula
del Summer Camp di mezza giornata permette di accoglie a
scuola in ambiente protetto alunni bisogni di esperienze concrete
nel territorio per rafforzare le competenze relazioni sperimentando
situazione reali di comunicazione. L'attivita attraverso un
approccio ludico- esponenziale e ricreativo fornira occasioni di
imparare facendo e divertendosi, attraverso esperienze di
conoscenza e scoperta del territorio e della citta, e di contatto
significativo con i pari. La metodologia sara di tipo cooperativo e
basata sulla realizzazione di compiti di realta. Partendo da
bisogni concreti di vita quotidiana, si forniranno stimoli agli alunni
per consentire loro una corretta strategia risolutiva dei problemi e
per attivare strategie comunicative efficaci. L'utilizzo delle nuove
tecnologie permettera di creare situazioni laboratoriali linguistiche
con la possibilita per I'insegnante di interagire con i singoli alunni
0 con i gruppi per la realizzazione di prodotti fruibili nel laboratorio
di integrazione interculturale gia presente a scuola in orario
scolastico. L'utilizzo di giochi di movimento, strumenti e contenuti
didattici diversi (canzoni, ricette, storie, video, interviste etc..) e
innovati consentiranno di vivere il tempo scuola in modo diverso
dalla consueta routine scolastica. |l tempo condiviso e vissuto
insieme a scuola favorira il senso di apparenza all'istituzione
riconosciuta come punto di rifermento e di accoglienza nel
territorio quale trampolino si lancio per nuove esperienze
comunicative e razioni nel paese attraverso la mediazione di
educatori e docenti esperti. Il laboratorio si svolgera nel nel
periodo estivo di sospensione dell'attivita scolastica dell’a.s
2023/24 0 2024/25 in orario mattutino in uno dei plessi dell'istituto
comprensivo Romagnosi.

17/06/2024
30/06/2024
MBEE830016

20

22
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Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

“L’ITALIANO IN GIOCO! ™

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/05/2024 10:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

22/05/2024 10:44

MODULO

Educazione motoria
E-STATE IN SPORT

Il modulo propone un Summer camp di gioco e sport a scuola
destinato a tutti i bambini delle classi prime e seconde della
scuola primaria a giugno, nel periodo estivo di sospensione delle
attivita scolastiche per vivere un’'esperienza aggregativa, ludica ed
educativa, in un ambiente conosciuto, sereno ed accogliente,
guidati da personale qualificato. La proposta si fonda sul pensiero
che il tempo della vacanza produca serenita e diventi
un’opportunita educativa e di crescita, solo quando il divertimento
e lo svago siano pensati per vivere esperienze e relazioni
autentiche. Attraverso dunque lo Sport e il gioco si intende
pertanto perseguire tali scopi e promuovere momenti dedicati al
divertimento e all'attivita fisica per tutti i bambini che durante le
vacanze, hanno il bisogno ed il desiderio di muoversi, star bene,
condividere e crescere insieme ai propri coetanei stando all’aria
aperta. Ogni giorno i bambini saranno accolti da docenti - istruttori
che presenteranno proposte strutturate e destrutturate, in cui
sperimentare la leggerezza e I'impegno, gustare il divertimento e
la sfida, orientare le energie individuali e del gruppo. | bambini
verranno coinvolti in un processo di crescita, sviluppando
atteggiamenti propositivi di autostima, cooperazione ed apertura
alla conoscenza di sé e del mondo. Si proporranno pertanto due
edizioni del medesimo modulo per offrire a diversi bambini la
possibilita di vivere almeno una settima a scuola giocando e
divertendosi con lo sport. Le famiglie potranno dunque scegliere
se iscriversi a uno o due settimane offrendo a quaranta bambini e
bambine la stessa opportunita. La scuola potra accogliere in
ambiente sicuro, protetto e conosciuto bambini dalle 9.00 del
mattino alle 16.00 garantendo cosi un servizio funzionale alle
famiglie.

17/06/2024
27/06/2025
MBEE830016
20

30
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria
Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

E-STATE IN SPORT

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/05/2024 10:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

22/05/2024 10:44

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
MUSICAL IN - CANTO !

Il modulo intende realizzare un laboratorio di canto corale e
individuale finalizzato alla realizzazione di un musical integrando
le esperienze e i partecipanti dei moduli di danza e recitazione
attivati a riguardo. Cantare in coro € un’attivita che porta ad un
approccio attivo verso la musica, permettendo a tutti di
partecipare all’evento sonoro utilizzando lo strumento naturale
che ognuno possiede: la voce. Consente di vivere in modo
creativo I'esperienza musicale e di sviluppare I'orecchio. E' un
mezzo per esprimere importanti eventi emotivi della vita. Ne
consegue l'importanza del cantare come modalita di
estrinsecazione delle emozioni. Inoltre il canto & un’esperienza
distensiva.

La proposta si rivolge agli alunni che desiderano cantare insieme
e si basa sullo studio di repertori adeguati all'eta degli studenti
oltre che attingere alla tradizione dei brani dei pit famosi musical
della storia integrando competenze espressive e di movimento
abbinato all'utilizzo della propria voce per cantare. Gli alunni
saranno coinvolti in esercizi propedeutici all’esplorazione vocale
sperimentando diverse tecniche di canto. Obiettivo di ognuno &
diventare parte integrante del gruppo ed esplorare le varie
dimensioni della propria voce (fisiologica, psicologica e
relazionale). Il canto sara veicolo di comunicazione, relazione ed
espressivita che dara voce e senso a diverse situazioni reali e di
situazione richieste dall’esigenze di copione e/o da
rappresentazioni mirate e didattiche per accedere alla messa in
scena concreta dello spettacolo finale previsto. Il laboratorio si
svolgera nel corso dell'anno scolastico 2024/2025 in orario
pomeridiano sotto la guida di docenti appassionati ed esperti
presso il plesso Dante Alighieri alternato e il teatro del paese che
ospitera la rappresentazione.

30/09/2024
31/05/2025
MBMM830015

20
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Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

MUSICAL IN - CANTO'!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/05/2024 10:44
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

22/05/2024 10:44

MODULO

Educazione motoria
SPORT INSIEME

Il modulo propone un Summer camp di gioco e sport a scuola
destinato a tutti i bambini delle classi prime e seconde della
scuola primaria a giugno, nel periodo estivo di sospensione delle
attivita scolastiche per vivere un’'esperienza aggregativa, ludica ed
educativa, in un ambiente conosciuto, sereno ed accogliente,
guidati da personale qualificato. La proposta si fonda sul pensiero
che il tempo della vacanza produca serenita e diventi
un’opportunita educativa e di crescita, solo quando il divertimento
e lo svago siano pensati per vivere esperienze e relazioni
autentiche. Attraverso dunque lo Sport e il gioco si intende
pertanto perseguire tali scopi e promuovere momenti dedicati al
divertimento e all'attivita fisica per tutti i bambini che durante le
vacanze, hanno il bisogno ed il desiderio di muoversi, star bene,
condividere e crescere insieme ai propri coetanei stando all’aria
aperta. Ogni giorno i bambini saranno accolti da docenti - istruttori
che presenteranno proposte strutturate e destrutturate, in cui
sperimentare la leggerezza e I'impegno, gustare il divertimento e
la sfida, orientare le energie individuali e del gruppo. | bambini
verranno coinvolti in un processo di crescita, sviluppando
atteggiamenti propositivi di autostima, cooperazione ed apertura
alla conoscenza di sé e del mondo. Si proporranno pertanto due
edizioni del medesimo modulo per offrire a diversi bambini la
possibilita di vivere almeno una settima a scuola giocando e
divertendosi con lo sport. Le famiglie potranno dunque scegliere
se iscriversi a uno o due settimane offrendo a quaranta bambini e
bambine la stessa opportunita. La scuola potra accogliere in
ambiente sicuro, protetto e conosciuto bambini dalle 9.00 del
mattino alle 16.00 garantendo cosi un servizio funzionale alle
famiglie.

17/06/2024
28/06/2024
MBEE830016
20

30

28
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SPORT INSIEME

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

22/05/2024 10:44

29
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

22/05/2024 10:44

MODULO

Educazione motoria
IN - SPORT

Il modulo propone un Summer camp di gioco e sport a scuola
destinato a tutti i bambini delle classi terze, quarte e quinte della
scuola primaria a settembre prima dell’avvio de nuovo anno
scolastico per vivere un'esperienza aggregativa, ludica ed
educativa, in un ambiente conosciuto, sereno ed accogliente,
guidati da personale qualificato. La proposta si fonda sul pensiero
che il tempo della vacanza produca serenita e diventi
un’opportunita educativa e di crescita, solo quando il divertimento
e lo svago siano pensati per vivere esperienze e relazioni
autentiche. Attraverso dunque lo Sport e il gioco si intende
pertanto perseguire tali scopi e promuovere momenti dedicati al
divertimento e all'attivita fisica per tutti i bambini che durante le
vacanze, hanno il bisogno ed il desiderio di muoversi, star bene,
condividere e crescere insieme ai propri coetanei stando all’aria
aperta. Ogni giorno i bambini saranno accolti da docenti - istruttori
che presenteranno proposte strutturate e destrutturate, in cui
sperimentare la leggerezza e I'impegno, gustare il divertimento e
la sfida, orientare le energie individuali e del gruppo. | bambini
verranno coinvolti in un processo di crescita, sviluppando
atteggiamenti propositivi di autostima, cooperazione ed apertura
alla conoscenza di sé e del mondo. Si intende inoltre riavvicinare
alcuni bambini particolarmente fragili al contesto scuola
soprattutto dopo il lungo periodo estivo di vacanza al fine di
favorire una maggiore senso di appartenenza alla scuola stessa
favorendo una maggior predisposizione e disponibilita ad
accogliere il nuovo anno scolastico in avvio. La proposta
asseconda il bisogno segnalato dalle famiglie e si integra con le
diverse proposta attive sul territorio, animando e arricchendo un
periodo (settembre) scarso di iniziative a riguardo. La scuola
pertanto potra accogliere in ambiente sicuro, protetto e
conosciuto bambini dalle 9.00 del mattino alle 16.00 garantendo
cosi un servizio funzionale alle famiglie.

02/09/2024
28/06/2025

MBEE830016

30
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Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

22/05/2024 10:44

20
30

Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IN - SPORT

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario

Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€6.060,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

22/05/2024 10:44

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
DANCE & MUSICAL !

Il modulo propone esperienze legate alla danza e all’espressivita
corporea sperimentando diverse forme di movimento ed
espressivita danzando su diversi generi musicali con particolare
riferimento ai celebri musical della storia. Fare danza a scuola
significa realizzare e condividere assieme ai ragazzi esperienze
emozionali, creative e relazionali per promuovere una crescita
equilibrata e globale della persona. Attraverso la danza gli
studenti imparano a conoscere il proprio corpo e ad usare |l
movimento come mezzo di comunicazione. Imparano a scoprire
che la qualita del movimento varia a seconda delle emozioni e
delle sensazioni provate ed e strettamente collegata allo spazio
usato, alla musica, al ritmo, e, non ultimo, alle persone che lo
circondano. La libera esplorazione dello spazio e del corpo in
movimento sara I'oggetto di esercizi individuali, a coppie per
sperimentare il contatto e la relazione con gli I'altro e in piccolo
gruppo al fine di collaborare per la realizzazione di breve
sequenze coreografiche e drammatizzazioni in movimento di
situazioni. Dopo una fase iniziale di esercitazioni propedeutiche si
orientano le attivita verso la realizzazione delle coreografie
finalizzate all'allestimento dello spettacolo finale. Tale modulo si
integra con gli altri due di canto e recitazione per la realizzazione
di un musical liberamente tratto da alcuni famosi musical.
L'esperienza teatrale sara quindi offerta liberamente a tutti gli
alunni delle classi della scuola secondaria di primo grado
favorendo la manifestazione degli interessi personali; la scoperta
e l'acquisizione di nuove capacita personali, relazionali;
I'inclusione attraverso la proposta di attivita multiple e di facile
adattamento alle inclinazioni e caratteristiche di tutti i soggetti
coinvolti. Gli alunni potranno inoltre incrementare improprio
bagaglio culturale e musicale esplodendo la piu famose opere
teatrali e integrando influenza personali diverse e attuali
sostenendo la liberta di espressione, la capacita di mettersi in
gioco e proporre attivamente strategie e soluzioni coreografiche e
artistiche differenti. Il laboratorio si svolgera nel corso dell'anno
scolastico 2024/2025 in orario pomeridiano sotto la guida di
docenti appassionati ed esperti presso il plesso Dante Alighieri
alternato e il teatro del paese che ospitera la rappresentazione.
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Data inizio prevista 30/09/2024

Data fine prevista 31/05/2025

Sede dove € previsto il modulo MBMM830015

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

DANCE & MUSICAL !

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

DICHIARAZIONI

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione
Scolastica?

Risposta:

- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:

- Sl
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